GAZIOSMANPASA BELEDIYESI
AYAK TENISI TURNUVASI OYUN KURALLARI

1. OYUNUN BASLAMASI

1.1 Yazi-turayi kazanan takim (oyuncu) tarafi ya da servisi secer.
1.2 Yazi-tura Uglncil setten 6nce tarafa ya da servise karar vermek icin ve esitlik s6z konusu olunca tatbik edilir.

1.3 Mola ve setler arasi 1 dakika, maclar arasi 5 dakika stire taninir. Takim oyunculari vaktinde oyun alaninda
hazir olmazlar ise hiikmen maglup sayilirlar.

2. SERVIS

2.1 Ciftlerde servis sadece orta yan ¢izginin ve taban cizgisinin kesistigi noktalardan arkaya dogru yan cizgilerin
devam ettigi varsayilan bir bolgenin icinden topa vurularak atilir. Servis kullanacak oyuncu; sayisi cift ise sagdan
(0, 2, 4, 6, 8), sayisi tek ise soldan (1, 3, 5, 7, 9) capraza dogru servisi atmalidir.

2.2 Servis atma sekli: Top yere dismeden, top yerde sektikten sonra veya top yerde sabit dururken topa
vurularak atilir.

2.3 Servis, hakemin oyunu baslatma diduglinden sonra en geg 5 saniye icinde atilir.
2.4 Top, filenin Gizerinden gecgerek rakip servis boélgesine dismelidir.

2.5 Top, fileye dokunur ve rakip tarafin servis bolgesine diiserse servis gecerlidir.
2.6 Servis, say1 alan takim (oyuncu) tarafindan atilir.

2.7 Atilan servis, rakip servis alanina diismeden karsilanabilir; fakat direkt rakip sahaya génderilemez. ikinci bir
vurus gereklidir.

3. OYUNDAKI TOP

3.1 Topun yere disecegi maksimum sayi 1'dir. Oyun boyunca, oyuncular topu yere diistirmeden rakip sahaya
gonderebilir (Topun yere dismesi sart degildir).

3.2 Oyuncu, karsi tarafin oyun sahasi Gizerinde fileye temas etmeksizin topa midahale edebilir.

3.3 Takim tarafindan maksimum topa dokunma sayisi 3’tiir. Oyuncu, topa (kollari ve elleri harig) viicudunun her
bolgesi ile dokunabilir. Oyuncunun topa arka arkaya iki kez dokunmasina izin verilmez. Top fileyi gecmeden



(rakibin sahasindayken, file Gzerinden) oyuncunun topa dokunma sayisi 1'dir. Rakibin sahasinda topa 1 kez
dokunduktan sonra top kendi oyun bolgesine gelir ise bir kere daha dokunabilir.

3.4 Oyun alanina yabanci bir kisi girerse ya da topa dokunursa, servis tekrar edilir.

3.5 Oyuncularin higbirinin fileye dokunmasina izin verilmez.

3.6 Oyuncu, topla temasindan sonra rakibine istemeyerek veya kaza ile dokunabilir.

3.7 iki rakip oyuncu ayni anda file (izerinde topa dokunur ve top oyun sahasi disina diiserse, servis tekrarlanir.

3.8 iki rakip oyuncu ayni anda file tizerinde topa temas eder ve top oyun sahasi icine diiserse, oyun devam eder.
Boyle bir durumda, file lizerinde topa temas eden oyuncu tarafindan tekrar oynanabilir.

4. PUAN ALMA, BIR SET VE MACI KAZANMA

4.1 Takim (oyuncu), rakibi hata yaptiginda her hata icin puan kazanir.

4.2 iki seti kazanan takim magi kazanir. Bir set, bir takim tarafindan en az 2 farkla 11 puan elde edilene kadar
oynanir (11:9). Aksi takdirde 13. sayiyi alan taraf maci kazanmis olur (13:12).

4.3 Maca eksik oyuncu ile ¢ikilamaz. Aksi takdirde mag hilkmen 2-0 kaybedilmis olur.

4.4 Sakatlanmalardan veya baska nedenlerden dolayi maca devam edilememesi halinde set/mag rakip takim
lehine sonugclanir. Alinmis sayilar gecerli sayilir.

5. MOLA

5.1 Her takim, hakeme bildirdikten sonra set basina 1 kez 30 saniyelik mola hakkina sahiptir.

5.2 Her bir oyuncu, hakeme bildirdikten sonra set basina 2 kez 30 saniyelik mola hakkina sahiptir. istenirse 2
mola birlestirilip 1 dakika olarak kullanilabilir.

5.3 Hakemin mag sirasinda, herhangi bir engelin kaldirilmasi igin mola verme yetkisi vardir.

5.4 Mola esnasinda oyuncular kendi yari sahalarinda bulunmak zorundadir.

6. PUAN KAYBINA SEBEP OLAN HATALAR

6.1 Top, ayni takimin oyun alanina 2 kez temas etmesi durumunda puan kaybina neden olur.

6.2 Eger top oyun alani ylzeyinden sekerse ve oyuncu tarafindan dokunulmadan file tGzerinden rakibin oyun
alanina gecerse, takim puan kaybeder.

6.3 Takim (oyuncu), eger viicudunun herhangi bir bolgesi ile fileye temas ederse puan kaybeder. Her iki takim
(oyuncu) fileye ayni anda temas ederse servis tekrarlanir.

6.4 Takim (oyuncu), servis atarken asagidaki hatalari yaparsa puan kaybeder: a) Servis atilirken destek ayagi ile
taban cizgisi veya geriye uzanan yan cizgiye temas ederse, b) Servis atilirken, oyuncu topu oyun alaninin igcinde
sektirip servis atarsa, c) Oyuncu topu rakip servis boélgesinin disina atarsa.

6.5 Oyuncu eger el ya da kol ile topa temas ederse puan kaybeder.

6.6 Takim (oyuncu) tarafindan oynanan top rakip tarafa agin her iki ucunda yer alan antenlerin disindan gelirse
puan kaybeder.



6.7 Eger oyuncu rakibini iter veya tutarsa ikinci uyarida puan kaybeder.

6.8 Bir oyuncu topla arka arkaya 2 kez oynarsa puan kaybeder.

6.9 Takim (oyuncu), hakemin didigiinden 5 saniye sonra servis atmazsa ikinci uyarida puan kaybeder.
6.10 Takim (oyuncu), gelen servisi havadan direkt olarak rakip sahaya génderirse puan kaybeder.

6.11 Takim (oyuncu); topu antene, hakeme, teknik ekibe veya yedek oyuncuya carptirirsa puan kaybeder.

6.12 Oyuncunun ayagi file altindaki ¢izgiyi tamamen gegerse puan kaybeder.

7. KOTU DAVRANIS VE CEZALAR

7.1 Sportmenlik disi davranislar (protestolar, iddialar, hakeme top firlatmak, topu uzaga tekmelemek, oyunu
geciktirmek, rakibi tutmak ve itmek vb); a) ilk defada; uyari veya sari kart (puan kaybi) b) ikinci defada; puan
kaybi (sari veya kirmizi kart)

7.2 Kotu davranigsin kabaligina veya siddetine gore (Kural 7.1) oyuncu sari ya da kirmizi kartla cezalandirilir.
Kirmizi kart géren oyuncu oyundan ihrag edilir ve set/mag karsi takim lehine sonuglanir.

7.3 Hakem, oyuncu tarafindan hakarete maruz kaldiginda mac rakip lehine sonuglanir.

7.4 Kotl davranisin kabaligina ve siddetine gore takim turnuvadan men edilebilir.

8. ITIRAZLAR

8.1 Oyun kesintiye ugradiginda, takim kaptani itirazlarini hakeme iletmek ve kurallarin yorumlanmasi hakkinda
soru sormak icin s6z isteme hakkina sahiptir. Hakemin karari kesindir.

8.2 itirazlar, mac bittiginde turnuva programina uygun olarak ele alinir. Nihai karari turnuva komitesi verir.



